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Dizajn
Prototyp
Výroba

Laser cutting

3D tlač

CNC frézovanie"Each of us is a machine of reality, each of us is a 
constructive machine"

-Toni Negri
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CODERBOT
• CoderBot je didakticky orientovaný 

robot, určený pre deti 6+

• Hlavným cieľom projektu je naučiť deti 

myslieť ako programátor

• Projekt bol vytvorený Katedrou 

humanitných vied pre vzdelávanie 

RobotiCSS Lab a katedrou informatiky 

univerzity Milano-Bicocca.


















